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Sauvons les océans

Objectif :
• Enrichir ses connaissances sur les êtres vivants marins
• S’engager dans les actions en faveur de l’environnement

Règle du jeu de plateau :

Louis Burton doit effectuer le tour du monde à la voile, mais les océans sont remplis de 
déchets. Aide-le à atteindre sa destination en ramassant le plus de déchets possibles 
dans les océans.

1. Mettre les déchets sur les cases vides du plateau de jeu.

2. Le joueur le plus jeune commence et l’on joue dans le sens des aiguilles d’une 
montre.

3. Le joueur lance le dé et avance son bateau du nombre effectué. S’il y a un déchet 
sur la case, son voisin lui pose une question. Le joueur répond correctement, il 
peut alors collecter le déchet. 

4. Si le déchet est déjà collecté sur cette case, c’est au joueur suivant de jouer.

5. Sur les autres cases, le joueur doit suivre les instructions indiquées dans la case.

La partie est terminée, lorsque tous les bateaux sont arrivés. Le gagnant est le 
joueur qui a collecté le plus de déchets pour aider Louis Burton.
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Face 1 Profil Vue dessus

Face 1 Profil Vue dessus

Découper le bateau 
selon les pointillés

Plier les 2 surfaces rondes 
l’une contre l’autre et les pieds 
perpendiculairement au bateau

Coller les 2 surfaces rondes
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Découpe et plie ton bateau pour jouer :
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